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7. Omezeni systému, programu a rozpisu soutéze

7.1. Mezinarodni soutéze nesmi presahnout vice nez sedm(7) po sob¢ nasledujicich dnti.

7.2. Prvotni faze soutéze se mize odehravat na vice mistech. Hry v piipravnych skupinach se
musi konat na stejnych hracich plochach.

7.3. Hry finalového kola se musi konat na stejném mist¢.

7.4. Muzstvo nesmi hrat v jednom dni na vice mistech.

7.5. Muzstvo nesmi hrat hry ....

7.6.Muzstvo nesmi hrat prvni hru hraciho dne v krat$im limitu nez 12 hodin, od jeho posledni
hry z ptfedchoziho dne.

7.7. Muzstvo nesmi hrat vice nez 6 her denné.

7.8. Muzstvo nesmi hrat vice nez 3 hry v ramci ¢tythodinové periody.

7.9. Muzstvo nesmi hrat hru ve 1hité kratsi nez pil hodiny po ukonceni hry predeslé.

7.10. Muzstvo ma hrat nejméné jednu hru ve stejny den, kdy hraje ve finale.

Kapitola 3 Pravidla hry

1. Hraci plocha

1.1. Hraci plocha musi byt pravothlé; musi byt 35 metrti dlouhé a 23 metrt Siroka.
Bezprosttedni okoli hraci plochy ma byt vodni plocha bez ptekazek, s minimalni Sitkou
jednoho metru od vSech pomeznich car.

1.2. Na hraci plose musi byt klidna voda; minimalni hloubka vody na hraci plose je 90
centimetru.

1.3. Minimalni vySka stropu musi byt minimalné 5 metrti nad hraci plochou; pfi¢emz nejméné
3 metry nad hraci plochou musi byt bez jakychkoli ptekazek.

1.4. Na kazd¢ stran¢ hraci plochy musi byt vytvofeno misto urc¢ené pro ¢innost rozhod¢ich.

2. Pomezni ¢ary a znacky na hraci ploSe

2.1. Delsi pomezni ¢ary jsou oznacovany jako postranni; kratsi jako brankové cary.

2.2. Jak postrani tak brankové ¢ary jsou vyznaceny upravenym plovoucim lanem.

2.3. Znacky vyznacujici brankové Cary, polovinu hiisté a Sestimetrovou hranici a hranici 4,5
metru musi byt umistény na postrannich carach a byt jasné viditelné pro rozhod¢i 1 hrace.

3. Branky

3.1. Branky musi byt umistény na stfedu brankové ¢ary; nizsi vnitini hrana branky musi byt
dva metry nad hladinou vody. Branky musi byt zajiStény tak, aby neplavaly. Konstrukce
branky a sit’ nesmi byt na ptekazku banicim nebo jinak manévrujicim hrac¢tim okolo
brankovisté, nebo mici leticimu z hraci plochy.

3.2. Branky jsou tvofeny z ramu, ktery je 1 metr vysoky a 1,5 metru dlouhy ( méieno na
vnitinich stranach) a je vertikalné povésen. Maximalni §itka materialu pouzitého ke
konstrukci ramu branky smi byt 5 centimetr. Branky musi mit sit’, ktera umoznuje vhozeni
mice do rdmu branky a zarovei jasn€ oznacuje, Ze byla vhozena branka. Rdm branky musi byt
cerveno-bile prouzkovany; Sitka kazdého pruhu je 20 centimetrt.



4. Mi¢

4.1. Mi¢ musi byt kulaty se samouzaviracim ventilkem. Musi byt nepropustny, bez vnéjsich ..
4.2. Vaha mic¢e nesmi byt méné nez 400 grami a vice nez 450 gramii.

4.3.Pti hfe muzi musi byt obvod mice od 68 cm do 71 cm a tlak ma byt od 90 do 97 kPa.

4.4. Damsky a juniorsky mi¢ musi mit obvod 67 cm a tlak mé byt od 83 do 90 kPa.

5. Cinovnici utkani

jeden ¢inovnik pro zdznam skore.

5.1.1. V zévislosti na dulezitosti hry mtze byt utkdni kontrolovano 3-mi az 8-mi ¢inovniky. V
utkanich, kde jsou pouze 3 ¢inovnici, musi dva z nich byt rozhod¢imi a musi prevzit i
povinnosti rozhod¢ich &arovych a technického komisafe. Casoméfi¢ pievezme povinnosti
ostatnich ¢inovnikd.

6.Rozhod¢i

6.1. Autorita rozhod¢ich musi byt zarukou spravného pribehu zépasu.

6.2. VSechna rozhodnuti rozhod¢ich a jejich vyklad pravidel musi byt kone¢na a musi byt
respektovana po celou dobu utkéni. Na rozhodnuti rozhod¢ich nelze podat protest ani stiznost
ve vztahu k rozhodnuti rozhod¢ich. Rozhod¢i po celou dobu utkani musi byt nestranny a
posuzovat herni situace podle svych nejlepSich schopnosti.

6.3. Rozhod¢i hvizdem zahajuje hru, rovnéz pti opakovaném zahajeni hry, ohlasuje branky,
autova vhazovani, rohova vhazovani, poruseni pravidel a time -out. Rozhod¢i mize zménit
své rozhodnuti za pfedpokladu, Ze tak ucini dfive nez mi¢ vrati do hry. Rozhod¢i se vSak pied
tim musi ujistit, ze jeho rozhodnutim nebylo Zadné druzstvo znevyhodnéno.

6.4. Rozhod¢i musi byt schopen nafidit kazdému hraci nebo ¢inovnikovi klubu, ktery porusil
pravidla, aby opustil hraci plochu a pterusit hru v ptipad¢, ze tak neucini.

6.5. Rozhod¢i mlize prerusit hru a vykazat hrace nebo ¢inovniky klubu,ktery mu zabrafiuje v
plnéni jeho povinnosti.

6.6. Rozhod¢i mize prerusit hru vzdy, kdyz podle jeho ndzoru chovani hract,éinovnikt
klubii nebo dalsi okolnosti mu zabranuji v u¢inéni vlastniho zavéru. Pokud bude hra z tohoto
divodu prerusena, nahlasi rozhod¢i tuto skute¢nost ...

7. Carovi rozhod¢i

7.1. Carovi rozhod¢i stoji naproti stanovisti ¢asoméfict, kazdy na brankové ¢afe.

7.2. PInéni povinnosti ¢arovych rozhod¢ich jsou signalizovany:

7.2.1. Zvednutim zeleného praporku, kdyz jsou hraci spravné postaveni na brankovych ¢arach
- pti zacatku polocasu;

7.2.2. Zvednutim Cerveného praporku oznacujici, Ze mic je mimo hru po pfejiti brankové
¢ary.( hod od branky, rohovy vhazovani, branka);

7.2.3. Méavanim Cervenym praporkem pii nespravném startu nebo znovuzahdajeni hry.
7.2.4.Mévanim Cervenym praporkem signalizuje nespravné stiidani a chybny navrat hrace po
vylouceni.

7.3. Carovi rozhod&i musi byt zasoben Organizaénim vyborem nahradnimi mic¢i.Pokud je
hraci mi¢ vyhozen mimo hraci plochu, musi byt nahradni mi¢ neprodlen¢ vhozen brankari( pti
hodu od branky), nejbliz§imu hraci utociciho druzstva ( pti rohovém vhazovani) a nebo jinam
dle rozhodnuti rozhod¢iho.

8. Technicky komisar
8.1. Technicky komisaf je odpovédny za kontrolu vystroje a vyzbroje hraci pied a béhem hry;
vystroj a vyzbroj miize byt kontrolovana i kdykoli jindy béhem soutéze.



9. Casomé&Fici

9.2. Povinnosti ¢asomé&fich jsou:

9.2.1. Zachycovat presny hraci ¢as, time - out a Cas prestavky mezi jednotlivymi poloc¢asy;
9.2.2. Kontrolovat a signalizovat time-out zvednutim ¢erveného praporku;

9.2.3. Zaznamenavat vylouceni hraci a jejich opusténi hraci plochy, soucasné s navracenim
téchto hrach nebo jejich ndhradnik;

9.2.4. Kontrolovat dobu vylouceni hracu a signalizovat konec doby vylouceni elektronickym
zafizenim nebo mavanim zelenym praporkem.

konec kazdého polocasu je signalizovan pravé timto signdlem - nezéavisle na rozhod¢ich, s
vyjimkou, kdy je nafizena penalta; ta musi byt jesté vykondna ve shod¢ s pravidly.

9.3.1. Prvni casom¢éti¢ vykonava povinnosti uvedené v bod¢ 9.2.1. 2 9.2.2. a druhému nalezi
povinnosti stanovené v 9.2.3. 2 9.2 4.

10. Zaznam skore

10.1. Cinovnik zapisujici skore sedi u stolu na stanovisti ¢Ginovnika.

10.2. Jeho povinnosti jsou :

10.2.1. Zaznamendavat vstielené branky a ....

10.2.2. Vést zaznam hry, obsahujici hrace, skore, time-outy, zelené, Zluté a cervené karty.

11. Pocet hraca

11.1. Druzstvo se skladd z maximalné 8 hract. Na hraci plose se nesmi ve stejny okamzik
nachazet vice nez 5 hracu. Druzstvo zacina hrat s 5 hraci, ktefi se sefadi na brankové ¢are.
Pokud se pocet ¢lenti druzstva béhem utkani zredukuje na 2 hrace, je rozhodc¢i povinen zépas
ukoncit. Dlivod ukon¢eni hry ozndmi ??komisi, kterd vyda rozhodnuti, jaké zavéry maji byt
ucinény.

12. Anti-doping
Doping jedle S olympijského hnuti ptisné zakdzan. Dopingové kontroly se provadi v
souladu s ICF pravidly dopingové kontroly a to pod dohledem IFC Iékaiské komise.

13. RozliSeni druZstev

13.1. Hraci jednoho druzstva musi: stejnou barvu kajakt, Spricdek,drest a helem.

stejnou. .....

13.3. Pokud od sebe nejsou druzstva dostatecné barevné odliSena, rozhodne rozhodc¢i nebo
technicky komisaf o zmén¢ barvy jednoho z nich - v tomto piipadé bude muset zménit barvu
drest druzstvo, které je uvedeno jako prvni v hracim rozpisu.

13.4. Hra¢i musi mit na dresu a na helmé ¢isla- v rozpéti od 1 do 99.

13.5. Cisla musi byt rozhod¢im jasné zietelna z kazdého mista hraci plochy a musi zfetelnd
identifikovat kazdého hrace druzstva. Na zadech hrace musi byt Cislo vysoké nejméné 20
centimetrd. Na pfedni stran¢ t€la musi byt ¢islo vysoké nejméné 10 centimetri. Na kazdé
stran¢ helmy musi byt ¢islo o velikosti nejméné 7,5 cm. Kapitan kazdého druzstva musi byt
odliSen od ostatnich hract kapitanskou paskou na pazi.

14. Kajaky
14.1. Na kazdého hréce ptipadd jeden kajak zkontrolovany technickym komisatem.
Pro blizsi specifikaci kontroly kajaka a vycpavek/chranicli/ - viz ptiloha Kontrola vybaveni



15. Padla
15.1. Na kazdého hrace ptipada jedno padlo se dvéma listy ( kajakaiské padlo), zkontrolované
technickym komisafem. Pro blizsi specifikaci kontroly padel - viz ptiloha Kontrola vybaveni

16. Osobni vybaveni hrace

16.1. Kazdy hra¢ musi mit helmu s chrani¢em obliceje ( mtizkou ), zkontrolovanou
technickym komisafem. Pro bliZsi specifikaci kontroly helem a mfiZek - viz ptiloha Kontrola
vybaveni.

16.2. Kazdy hra¢ musi nosit ochranu téla zkontrolovanou technickym komisafem. Pro blizsi
specifikaci ochrana téla - viz ptriloha Kontrola vybaveni

oooooo

20. Hraci doba

20.1. Hraci doba se sklada ze dvou polocasii po 10 minutach, pokud se nejedna o prodlouzeni
nebo penaltovy rozstiel v tie-breaku. Minimalni hraci doba smi byt 7 minut.

20.2. Piestavka mezi polo¢asy mé byt 3 minuty; zkracena mize byt na minimalné¢ 1 minutu.
20.3. Po polocase si druzstva vymeni strany.

vvvvv

Cas; hraci ¢as opét nechaji bézet v okamziku, kdy rozhod¢i hvizdem znovu zah4ji hru.

21. Time-out

21.1. Rozhod¢i ohlasuje pieruseni hry time-outem trojim hvizdem.

21.2. Time-out musi byt dan vzdy, kdyz pievrhnuty hra¢ nebo jeho vybaveni piekézi ve hie.
21.3.Time-out by mél byt pouzit, pokud dojde k nebezpecnému poruseni pravidel nebo pokud
je zapotiebi opravy nebo Upravy vybaveni hraci.

21.4. Time-out ma byt pouzit, pokud dojde ke zranéni hrace, nebo pokud je hra¢ neopravnéné
na hraci ploSe, za pfedpokladu, Ze nedojde k znevyhodnéni druhého druzstva.

21.5. Time-out ma byt ud€len po vstieleni branky, pfi penalté, pii pfimém hodu na branku
nebo pfi jinych ptileZitostech, pfi¢emz zavisi na uvazeni rozhodciho.

21.6. .....

22. Vybér hraci poloviny

22.1. Druzstvo, uvedené na prvnim misté na startovni listin€, zahajuje hru na levé stran¢ od
stanovi$té ¢inovniktl, pokud kapitani druzstev nebo Vedouci ¢inovnikl. nerozhodnou, Ze o
volbé¢ hraci poloviny bude losovano.

23. Zahajeni hry

23.1. Na pocatku kazdého polocasu, ma byt ptipraveno 5 hract ke startu, v pozici, kdy se ¢asti
kajaku dotykaji vlastni brankové Cary.

23.2. Rozhod¢i hvizdem zahaji hru a vhodi mi¢ do stfedu hraci plochy.

23.3. Pokud rozhod¢i vhodi mic¢ tak, ze poskytne jednomu druzstvu nepiiméfenou vyhodu,
musi si vyzadat mi¢ zpé€t a znovu zahaji hru.

23.4.0statnim hracim neni dovoleno fyzicky podpofit hrace, ktery utoc¢i na mic¢. Pti poruseni
nasleduje volny hod - Signaly 1 a 14



24. Mi¢ v zamezi

24.1. Postranni ¢ary a piekazky nad hraci plochou : Pokud se ¢ast mice fyzicky dotkne
postranni ¢ary nebo piekro¢i pomyslnou linii nad postranni ¢arou nebo se dotkne jakékoli
piekazky nad hraci plochou, zahrava druzstvo, které¢ nemélo posledni dotek mice( padlem,
kajakem nebo hracem), autové vhazovani. Signaly 5 a 14

24.1.1. Pokud se pohne fyzicka postranni ¢ara na kteroukoli stranu, pohne se s ni 1 hranice
hraci plochy.

24.1.2. Autové vhazovani : Hrac, ktery provadi autové vhazovani, stoji télem na postranni
¢are, v misté, kde mic€ opustil hraci plochu. (V pifipadé dotyku mice s piekazkou nad hraci
plochou se vhazuje na postranni ¢afe v misté nejblizSim tomu dotyku.)

24.2. Brankova ¢ara : Rohové vhazovani nebo vhazovani od branky nastava kdykoli, kdyz se
jakakoli ¢ast mice dotkne svislé plochy mezi piedni plochou branky a rohovymi znackami; s
vyjimkou piipadi, kdy se mi¢ odrazi od branky ( nikoliv od zavésného zafizeni) zpét do hry a
nebo pokud je vstielena branka.

24.2.1. Vhazovani od branky : Pokud je mi¢ zahran do zamezi pies vlastni brankovou ¢aru
druzstva a v poslednimu kontaktu s nim bylo druhé druzstvo, bude nafizeno vhazovani od
branky.Signaly 6 a 14. Druzstvo provede vhazovani z jakéhokoli mista na brankové ¢ére.
24.2.2. Rohové vhazovani: Pokud je mi¢ zahran do zamezi pies vlastni brankovou ¢aru
druzstva a v poslednimu kontaktu s nim byly hraci tohoto druzstva, bude natizeno rohové
vhazovani. Signaly 5 a 14. Hrac, ktery provadi rohové vhazovani musi stat télem v rohu hraci
plochy.

25. Vstreleni branky

25.1. Druzstvo vstieli branku, kdyz mic¢ celym svym obsahem ptekroc¢i plochu mezi ramem
branky druZstva protivnika. Pokud neni branka pevné fixovana a hybe se, musi mi¢ proletét
ramem branky. Signal 3 a Time-out .Rozhod¢i ukaze Cislo skorujiciho hrace na stanovisteé
¢inovnikd. Signal 3.

25.2. Pokud je zabranéno vstieleni branky padlem obrance nebo stiidajiciho ze zadni strany
branky, bude branka uznéna.

26. Zahajeni hry po brance

26.1. Po vstieleni branky, druzstvo, kterému byla branka vstielena, zahajuje hru hodem ze
stfedu hraci plochy. Rozhod¢i zahajuje hru hvizdem. Hraci nejsou povinni zvednout mi¢ nad
hlavu.

26.2. Hraci obou druzstev musi pii zahajeni stat na svych polovinach.

27. Pfevrhnuty hraé

27.1. Kdyz se hrac¢ pievrhne a opusti kajak, nesmi se dale zicastiiovat hry a neprodlené musi
opustit hraci plochu s veskerym vybavenim. V ptipadé, ze se prevrhnuty hrac¢ chce znovu
vratit do hry musi tak ucinit v souladu s pravidly upravujicimi vstup hract na hraci plochu.
Nikdo nesmi vstoupit na hraci plochu, aby hra¢i pomohl s jeho vybavenim. Druzstvo mize
byt potrestano pro nedovolenou vnéjsi pomoc; rozhod¢i urci piisnost postihu.

28. Vstup na hraci plochu a stridani

28.1. Ve stejny okamzik se smi na hraci ploSe nalézat pouze pravidly uréeny pocet hracu.
28.2. Stridajici hraci musi byt v zon€ pro stiidani. Tato zdna se naléza za brankovymi arami,
zahrnujici 4 metry na kazdou stranu od stfedu ramu branky.

28.3. Ke vstupu a opousténi hraci plochy stiidajicimi hra¢i musi dochazet na vlastni brankové
care.



28.4. Na hrace, ktery opusti hraci plochu jako soucést samostatné akce, se nevztahuji
podminky pro navrat do hry.

28.5. Pfevrhnuty hrac, ktery neopustil hraci plochu na vlastni brankové care, nesmi byt
vystfidan dfive nez v dalsim preruseni hry. Veskera vybava tohoto hrace musi byt odstranéna
z hraci plochy diiv nez je povoleno stiidani.

29. Nepovolené stridani a vstup na hraci plochu

29.1. Pokud se na hraci ploSe nachazi vétsi pocCet hraca nez je dovoleno, hraci, ktery
nedovolené vysttidal, bude udélena zluta karta a druzstvo bude tvofit o jednoho hrace méné,
nez v okamziku, kdy k poruseni pravidel doslo. Pokud neni jasné, ktery hra¢ ma hraci plochu
opustit, rozhodne o tom kapitdn druzstva. Poruseni zptisobuje sankci. Signal 7 a 14.

29.2. V ptipadé¢, ze stfidajici hra¢ zabrani vstieleni branky padlem ze stfidaci zony, bude
nafizena penalta. Takto branici hra¢ bude potrestan ¢ervenou kartou a druzstvo bude tvofit po
zbyvajici ¢ast hry o jednoho hrac¢e méné, nez v okamziku, kdy k poruseni pravidel doslo.
PoruSeni zpiisobuje sankci. Signdly 15,16 a 7.

30. Nedovolené pouZziti padla

Signaly 12 a 15. Nedovolené pouziti padla je toto:

30.1. Kontakt padla s protivnikem.

30.2. Hrani nebo pokus o hrani mi¢e padlem, pokud je mi¢ v dosahu protivnika a ten se ho
pokousi hrat rukou.

30.3. Pokus hrat mi€ pfes ...

30.4. Umisténi padla do dosahu ruky protivnika, pokud ten ma v této ruce mi¢. Brankaf je z
tohoto pravidla vyjmut a je mu dovoleno pfimo branit padlem proti stiele na branku pokud s
nim nepohne smérem k hraci stiilejicimu na branku nebo ho umysIn¢ nepouzije k
nebezpenym zplsobem.

30.5. Pokud hra¢ brani svym padlem pouziti protihra€ova padla.

30.6. Hod padlem.

30.7. Jind pouziti padla, ktera ohrozuji hrace.

31. Nedovolené drZeni mice

31.1. Signaly 11 a 15. Hra€¢ ma mic v drzeni, pokud ho drzi v ruce, ovlada ho padlem nebo je
v pozici, kdy na mi¢ dosahne rukou - mi¢ pfitom musi byt na vode¢, nikoliv ve vzduchu.

31.2. Hra¢ musi v prubéhu 5-ti vtefin bud’ mi€ ptihrat jinému hraci a nebo provést hod, ktery
zpisobi, Ze mi¢ opusti ruku a dosahne vzdalenosti neméné 1 metru, méteno horizontalné.
31.3. Pokud hrac sdili drzeni mice s jinym hracem nebo se mi¢ dostane z jeho dosahu pfi
strkani, za¢ina se 5 vtefin pocitat znovu, kdyz ziska mi¢ zpét do drZeni.

31.4. Hréc, ktery se pievrhl a ma hlavu i t€lo pod vodou, ztratil drzeni mice, pokud ovsem
nedrzi mi¢ v rukou.

31.5. Hra¢ nesmi mi¢ odlozit na Spricdeku.

31.6. Druzstvo je v drzeni mice kdyz :

31.6.1. Hrac¢ druzstva ma mic v drZeni nebo

31.6.2. Mi¢ je ptihravan mezi dvéma hraci téhoz druzstva.

31.7. DrZeni mice druzstva trva dokud :

31.7.1. Protivnik ziskéd mi¢ do drZeni nebo

31.7.2. Mic€ je ze hry

31.7.3. Mic ztrati kontakt s rukou hrace pfi stiele na branku nebo pfi volném pifimém hodu na
branku.



32. Nedovolené strkani

Signaly 10 a 15. Strkdnim rozumime ¢innost, pii které hra¢ jednou rukou, otevienou dlani
str¢i do protivnikovych zad, ramena nebo boku. Nasledujici strkani je nedovolené:

32.1. Strkani do hréace, ktery nemd mi¢ v drzeni.

32.2. Jiny kontakt rukou, nez na zada, rameno a bok.

32.3. Jiné strkéni, které ohrozuje strkaného hrace.

32.4. Hra¢ nesmi odrazet strkani rukou, nebo ptfedloktim nebo se ohnat loktem proti
strkajicimu.

33. Nedovolené strkani kajakem I

Signaly 10 a 15. Strkanim kajakem rozumime takovou ¢innost, pti niz hra¢ manévruje
kajakem proti kajaku protivnika, aby se pokusil ziskat mi¢ do drzeni. Nedovolena jsou
nasledujici strkani kajakem :

33.1. Kazdé¢ strkani kajakem, pii kterém dojde ke kontaktu kajaku s télem hrace a/nebo
ohrozuje hrace. Hracova paze neni brana jako soucast jeho téla, pokud je od téla.

33.2. Kazdé¢ strkani kajakem, pokud dojde ke kontaktu s protihra¢ovou Spricdekou / pokud
bylo ale piedchozi strkani dovolené a dojde ke kontaktu se Spricdekou, ale neni v ném
pokracovano, nebude potrestano/

33.3. KdyZ uz nema mi¢ pod kontrolou zddny z hracti, mohou pomoci rukou

33.4. Hrac, ktery ma mic v drzeni, ale neni schopen kontroly pfid¢ a rovnéZz selze v zabranéni
kontaktu s télem protihrace.

33.5. Kazdé tvrdé strkani do boku kajaku, pokud je tthel mezi 80 a 100 stupni.

33.6. Kazdé strkani protivnika, pokud nebojuje o mic.

34. Nedovolené strkani kajakem I1

Signaly 10 a 15. Strkdnim kajakem rozumime takovou ¢innost, pfi niz hra¢ manévruje
kajakem proti kajaku protivnika na ploSe mezi 6-ti metrovou hranici a brankovou ¢arou, aby
ziskal pozici, ve které se nepokousi zadny hrac¢ ziskat mic. Nedovolené je nasledujici strkani :
34.1. KdyzZ hra¢ stoji nebo se pokousi udrzet pozici a je odsunut vice nez o ptl metru.
34.2.Pokud je toto strkani definovéno jako Nedovolené strkani kajakem I.

34.3. Hréc, ktery je za brankovou ¢arou nemuze byt strkan.

35. Nedovolené branéni ve hie

Signaly 9 a 15. Branénim rozumime, pokud hractv stojici kajak brani postupu protivnikova
kajaku.Kajak je stojici, kdyz se nehybe a hra¢ se nepokousi zabirat padlem.Nedovolené je
nasledujici branéni a piekéazeni :

35.1. Aktivni branéni v postupu hrace ve sméru na branku mimo 6-ti metrovou hranici, v
ptipadé Ze zadny z nich nema mic v drZeni.

35.2. Aktivni branéni v postupu hrace ve sméru k mici, pokud je mi¢ od hract vzdalen vice
nez 3 metry.

35.3. Aktivni branéni v postupu hrace je pokud protivnik :

- nema mic v drzeni

- neni v okruhu 3 metrit od mice a neni nejbliz§im hracem k mici, ktery uz lezi na vodé/neni
ve vzduchu/

- neusiluje o drzeni mice

36. Nedovolené drZeni

Signaly 9 a 15.

36.1. Hra¢ omezujici pohyb protihrace nebo ziskavajici oporu nebo zrychleni, tim Ze umisti
ruku, pazi, télo nebo padlo na kajak nebo drzi protihrace nebo jeho vybaveni.



36.2. Hrac ziskavajici ke zrychleni nebo opoie, nebo k pohybu z mista jakoukoli ¢ast
vybaveni hraci plochy napft. postrannich ¢ar, brankové konstrukce nebo dalSich okolnich
objekta.

37. Nesportovni chovani

Signal 17 a zelena karta. Nasledujici je definovano jako nesportovni chovani :

37.1. Kazdé poruSeni spachané v preruseni hry.

37.2. Branéni hraci po ptrevrhnuti v eskymovani. Hraci, ktery je pievrzen, musi byt dovoleno
vyndat hlavu a obé ramena nad vodu, nez miiZze byt znovu stréen.

38. Obrana branky

38.1. Hrac stojici nejblize pod brankou, ktery brani branku padlem, je v tomto okamziku
brankatem. Télo brankare musi byt nato¢eno smérem do hraci plochy a musi se pokouset
udrzet pozici vzdalenou nejvice 1 metr od brankové ¢ary. Pokud se piimo pod brankou
nachdzi dva nebo vice hraci, je brankarem ten, ktery stoji nejvice pod brankou.

38.2. Pokud brankaf nema mic v drzeni a je posunut nebo vyveden z rovnovahy protihracem,
jde o nedovolené strkani kajakem II. PoruSeni zpiisobuje potrestani. Signaly 10 a 15.

38.3. Pokud uto¢nik pohne brankéiem tim, Ze tlaci obrance na brankare, pticemz zadny z
obrancii nema v drzeni mi¢, ma byt atocnik potrestan.Pokud ma obrance moznost zabranit
kontaktu s brankarem poté, co byl strkan a neucini tak, ito¢nik nebude potrestan.

38.4. Pokud natlaci obrance Gtocnika na brankéaie, nebude uto¢nik potrestan. Pokud mé vSak
utocnik moznost zabranit kontaktu s brankaiem poté, co byl strkan a neucini tak, bude
potrestan.

38.5. Pokud uto¢nik ma v drzeni mi€ a jeho ptivodni smér by nevedl ke kontaktu s brankaiem,
je ale str¢en na brankare obrancem, nebude tento uto¢nik potrestan.

38.6. Brankar, ktery nema mic v drzeni, ale pokousi se ho do drzeni ziskat/ ptitom mic¢ lezi na
vodé/, miize byt atakovan hraci protivnika. Pokud brankafr mic neziska, ziska postaveni
brankaie az poté, co utocnik vystieli nebo mic¢ piihraje. KdyZz Gto¢nik ztrati mi¢ z drzeni,
nesmi brankafi aktivné branit v ziskani nebo udrzeni pozice brankate.

38.7. Uvnitt Sestimetrové hranice nesmi uto¢nik aktivné bréanit obranci v zaujmuti pozice
brankafe. Obranci je dovoleno tlacit uto¢nika kajakem, aby mohl zaujmout pozici brankéte,
aniZ by nasledovala penalta. Toto poc¢inani v§ak nesmi byt nebezpecné.

38.8. Jakmile ziska tym mi¢ do drzeni, nemlze byt jiz dale povazovan za obrance; timto i
brankaf ztraci své postaveni brankare.

39. Mic¢ rozhodciho
39.1. Mic rozhod¢iho bude ohlaSen, kdyz dva nebo vice hrach z riznych druzstev drzi mic,
jednou nebo obéma rukama, vice nez 5 vtefin.

39.2. Pokud potiebuje rozhod¢i prerusit hru a neni prestavka nebo zadny z tymu nefauloval (
napf. omyl rozhod¢iho, zranéni, .../ a rozhod¢i nemtize urcit, které druzstvo bylo v drzeni
mice pted hvizdem, zah4ji hru mi¢em rozhod¢iho.

39.3. Mi¢ rozhodc¢iho bude rozehran u postranni ¢ary na nejbliz§im misté, kde k incidentu
doslo. Pokud je mi¢ rozhod¢iho natizen v disledku udélosti, k niz doSlo mezi 6-ti metrovou
hranici a brankovou ¢arou, bude se vhazovani konat na 6-ti metrové hranici. Signal 8 a Time-
out.

39.4. Jeden hra¢ z kazdého druzstva se postavi k postranni ¢afe tak, aby stal lodi v pravém
uhlu k této Care a aby byl blize ke své brankové Care, vzdaleni od sebe jeden metr, ¢elem k
rozhod¢imu. Hréci poloZzi padla na vodu - na vnéjsi stranu/ nikoliv tedy mezi sebe/ a ruce daji
na Spricdeku nebo na padlo.



39.5. VSichni ostatni hra¢i musi stat nejméné tii metry od mista,kde se rozehravd mic
rozhodc¢iho.

39.6. Rozhod¢i hodi mi¢ na vodu mezi oba hraée a hvizdne pro znovuzahéjeni hry. Oba hraci
se musi pokusit ziskat mi¢, jakmile se dotkne vody. Hraci se nesmi mice dotknout diive nez
se dotkne vody. PoruSeni vyvolava sankci. Signaly 11 a 15.

40. Vyhoda

40.1. Rozhod¢i miize nechat pokracovat ve hie bez pferuSeni, po piedchozim poruseni
pravidel soupefem, pokud je tim zvyhodnén tym, ktery ma mi¢ v drZeni a pokud Zadny
rozhodc¢i toto poruSeni neodpiskal. Rozhod¢i by m¢l zaznamenat nedovolenou hru pokynem
Pokracujte ve hie. Signaly 13 a 14.

40.2. Rozhod¢i muze potrestat kazdého hrace, ktery porusil pravidla, a po jejichz poruseni
byla ponechéna vyhoda, v dal§im pieruSeni hry zlutou nebo ¢ervenou kartou.

40.3. Vyhoda musi byt naznacena, pokud nedoslo k poruseni pravidel, ale hra¢i se domnivaji,
ze k jejich poruSeni doslo a pfestanou hrat. (napt. zapiskani z jiné hraci plochy, z obecenstva).

41. Tresty

Rozhod¢i muze udélit jakoukoliv kombinaci nasledujicich tresti za nedovolenou hru v
zéavislosti na véaznosti a(nebo) opakovani piestupku, ktery je trestan. Rozhod¢i muze
vyloucit hraCe ze hry na riizné ¢asové Useky hru v zavislosti na vaznosti a(nebo) opakovani
prestupku, ktery je trestan.. Cas vyloudeni se nepo¢itd béhem timeoutii nebo preruseni hry.
41.1. Penalta. Signal 16 a timeout.

41.1.1 Penalta bude nafizena za jakykoliv timyslny a(nebo) nebezpecny piestupek v Sesti(6)
metrovém prostoru, kdyz hra¢ je faulovan pii stiele, piihravce nebo se dostava do pozice,
kterd by znamenala témért jisty gol. Provedeni penalty zacind v okamziku, kdy je hra¢ v
kontaktu s mi¢em rukou nebo padlem a zcela evidentn¢€ se pokousi o stfelu nebo se na ni
pfipravuje.

41.1.2. Penalta muze byt nafizena za piestupek mimo Sesti(6) metrovy prostor, pokud je
faulovan pfi stiele, piihravce nebo se dostava do pozice, kterd by znamenala téméf jisty gol a
branka neni jinak branéna, pokud neni Zadné snaha vyhnout se nedovolené hie(umysin¢)
a(nebo) se jedné o prestupek, kdy doslo ke kontaktu padla s mi¢em v soupefové ruce, nebo je
pouzito nedovolené hry, ktera ohrozuje soupete(nebezpecny).

41.2. Pfimy hod. Signal 15.

41.1.2. Pfimy hod miize byt pfimé stiela na branu. Hra pokracuje po té, kdy mic urazil
jeden(1) metr v horizontalnim sméru nebo se mi¢ dostal do drzeni jiného hrace stejného tymu.
Pfimy hod bude natizen za ptestupek kdy neni natfizena penalta, rohovy hod, autovy hod(hod
z postranni ¢ary) , hod z brankové ¢ary(vyhoz) nebo znovuzahdjeni hry ze stfedu htisté nebylo
nafizeno.

41.3. Volny hod. Signal 14.

41.3.1. Volny hod nesmi byt pifima stfela na branu. Hra pokracuje po té, kdy mic urazil
jeden(1) metr v horizontalnim sméru nebo se mi¢ dostal do drzeni jiného hrace stejného tymu.
Volny hod bude natizen pokud neni nafizena penalta nebo pfimy hod.

41.4. Hrac vylouceny do konce utkani.

Signal 17 a ¢ervena karta.

41.4.1. Cervena karta musi byt udélena hragi, ktery z jakéhokoliv diivodu obdrzel druhou(2)
zlutou kartu.

41.4.2. Cervena karta by mé&la byt udélena, pokud udéleni Zluté karty je sporné nebo nemélo
pozadovany efekt, aby hrac 1épe kontroloval svou hru a chovani.

41.4.3. Cervena karta by méla byt udélena, pokud se vyskytne osobni ttok na hrace.

41.4..4. Cervena karta by méla byt udélena za opakovany a neustaly obscénni a hruby projev.



41.4.5. Pokud je hra¢ vyloucen do konce hraci doby, nemtize byt vystiidan ndhradnikem.
41.5. Hrac¢ vylouceny na dvé minuty

Signal 17 a zluta karta.

41.5.1. Zluta karta musi byt udélena hra¢i, ktery z jakéhokoliv diivodu obdrzel teti(3) zelenou
kartu.

41.5.2. Zluta karta by méla byt udélena za umyslnou a(nebo) nebezpeénou hru, ktera zabrani
vstieleni téméf jistého golu a rozhod¢i ma pocit, Ze pouze natfizeni ptimého hodu by nemélo
pozadovany efekt.

41.5.3. Zluta karta by méla byt udélena za nebezpeénou nedovolenou hru, ktera je imyslna,
opakovana, nebo pokud neni snaha se takové hie vyhnout.

41.5.4. 7luta karta by méla byt udélena za opakované a neustalé dohadovani o rozhodnuti
rozhod¢iho.

41.5.5. Zluta karta by méla byt udélena za obscénni a hruby projev.

41.5.6. Vylouceni hraci musi dodrzovat o vstupu na hraci plochu pii vstupu na hiist€¢ po
skonceni vylouceni.

41.6. Varovani

Signal 17 a zelena karta.

41.6.1. Zelena karta by méla byt udélena za umyslné nesportovni chovani, které ma
vyznamny vliv na prab¢h hry.

41.6.2. Zelena karta by méla byt udélena za zbyte¢nou verbalni komunikaci s rozhod¢im,
nebezpecnou hru a(nebo) nesportovni chovani.

42. Provadéni hodi.

42.1. Hrac, ktery provadi jakykoliv hod od brany, rohovy hod, autovy hod, volny hod nebo
pfimy hod, musi drzet mi¢ nad hlavou v natazené pazi s kajakem v klidu pfed tim, nez
provede hod. PoruSeni pravidel se tresta. Signal 11 a 14.

42.2. Hod z brankové ¢ary, rohovy hod, hod po znovuzahéjeni hry a autovy hod, nemohou byt
piimymi stfelami na branu.

42.3. Mi¢ neni zpét ve hie, dokud po piivodnim hodu neurazi nejméné jeden(1) metr méteno
horizontaln¢ z mista vystieleni nebo mista, kde se dostal do drzeni jiného hrae stejného
tymu. Hraéi musi byt umoznéno, aby mohl zaujmout pozici pro provedeni hodu. Zadny ze
soupeitl nesmi byt v kontaktu s hra¢em nebo jeho vybavenim pied tim, nez je hod proveden.
Soupet se nesmi pokusit zabranit, aby mi¢ urazil jeden(1) metr méfeno horizontalné. PoruSeni
pravidel se tresta. Signaly 14 a 14, nebo signaly 11 a 15. Volny hod bude opakovan jako
volny hod, pfimy hod jako hod ptimy.

42.4. hra¢ musi provést hod do péti(5) sekund od doby, kdy ziskal drzeni mice a pozici pro
provedeni hodu. P&t(5) sekund pii znovuzahajeni hry se pocitd od chvile, kdy je kterykoliv
¢len tymu v pozici, ze miize sebrat mic¢ a provést hod. Upusténi nebo neohrabané zachazeni s
micem se nepocita za strelu, pokud je plivodni hod proveden béhem péti(5) sekund. Poruseni
pravidel se trestd. Signal 11 a 14 nebo 11 a 15. Volny hod bude opakovan jako volny hod,
pfimy hod jako hod piimy.

42.5. Pokud se vyskytne poruSeni pravidel, které¢ vyzaduje natizeni volné¢ho hodu, hod by mé¢l
byt proveden z mista, které je dle usudku rozhod¢iho(pouze rozhod¢iho) nejvyhodnéjsi pro
tym, ktery hod provadi. Rozhod¢i ur¢i zda hod bude zahrdn z mista, kde doSlo k poruseni
pravidel, nebo z mista, kde se nachazel mi¢ v dobé poruseni pravidel, nebo kde mi¢ pfistal,
jestlize byl ve vzduchu v okamziku poruSeni pravidel.

43. Provedeni penalty.
43.1.- Hrac, ktery provadi penaltu musi stat bez pohybu s t€lem na Sesti(6) metrové Cafe.
43.2. VSichni ostatni hra¢i musi byt do znovuzahajeni hry na druhé ptilce htisté.



43.3. Hod bude proveden po zapiskani rozhod¢iho. Uplatituje se pravidlo péti(5) sekund.

43.4. Znovuzahajeni hry bude po zapiskani rozhod¢iho.

43.5. Hréac, ktery provadi penaltovy hod nesmi znovu zahrat mi¢, pokud se nedotkl dalSiho
hrace, nebo jeho vybaveni nebo brankového ramu.

44. Ukon¢eni hry.

44.1. Casovy rozhod&i oznami ukonéeni hraci doby pouzitim dvou(2) hlasitych signalti. Mi¢
je ,,mrtvy“ v okamziku zahdjeni signalu. Rozhod¢i pouzije signdl 2 k potvrzeni signalu
¢asového rozhodc¢iho.

44.2. Pokud byla nafizena penalta pted signalem pro ukonceni hraci doby, penalta musi byt
zahrana pred tim, nez mize byt hra povaZzovana za ukoncenou. V této situaci je mi¢ okamzité
,mrtvy*, pokud se dotkne vody.

45. ProdlouZeni Zlaty gél, nahla smrt.

45.1. Prodlouzeni Zlaty gol se sestava, kromé ,,velkych finale” ze dvou(2) polocast, kazdy
tf1(3) minuty dlouhy, s tim, Ze prvni tym, ktery vstieli gol se stava vitézem. Pred zahajenim
prodlouzeni Zlaty gol a mezi jeho polocasy bude jedno(1) minutova piestavka. V polocase
prodlouzeni si tymy vymeéni strany.

45.2. Prodlouzeni Zlaty g6l pro ,velkd finile* se sestdva ze dvou(2) polocast, kazdy
deset(10) minut dlouhy, s tim, Ze prvni tym, ktery vstieli gol se stava vitézem. Pied zahdjenim
prodlouzeni Zlaty gol a mezi jeho polocasy bude jedno(1) minutova piestavka. V polocase
prodlouzeni si tymy vymeéni strany

46. Penaltovy rozstrel.

46.1. Kapitani tymt mohou vybrat, ktefi hrac¢i a v jakém potadi se zucastni penaltového
rozstielu. BE€zn¢ je vybrano pét(5) hrach, ovSem v piipadé, ze na konci hraci doby je néktery z
hraca(i vice) vyloucen do konce utkdni a byla mu udélena Cervena karta, nemize se tento
hrac(hraci) zacastnit penaltového rozstielu a tymu jejich hody propadnou.

46.2. Hraci, ktefi se ucastni rozstfelu, budou zahravat penaltové hody stfidavé po tymech.
Rozhod¢i hodi minci a nabidne moznost vybrat si, ktery tym zahdji penaltovy rozstrel jako
prvni, kapitdnovi tymu, ktery vyhral losovani. Oba tymy stfileji na stejnou branku. Pokud
soutézni vybor neurcil, na kterou branku se bude sttilet, rozhodne o tom rozhod¢i.

46.3. Brankaf, ktery momentalné nestoji v brané¢ se mezi provadénim penaltovych hodt
postavi vedle postranni ¢ary nejblize k druhému rozhod¢imu, pokud neprovadi penaltovy hod
osobng¢.

46.4. Pokud, poté co kazdy tym provedl pét)S) penaltovych hodi, jeden tym vstielil vyssi
pocet branek nez druhy, stdva se vitézem.

46.5. Pokud, poté co kazdy tym provedl pét)S) penaltovych hodd, je skoére stale nerozhodné,
budou se tymy ve stejném potadi stiidat pii penaltovych hodech, dokud pii stejném poctu
provedenych penaltovych hodl nevstieli jedno muzstvo vice branek.

47. Provedeni penaltového hodu pfi rozstielu

47.1. Hrac, ktery provadi penaltovy hod pfi rozstielu musi byt v klidu s télem ctyti a pil(4,5)
metru od brankové Cary.

47.2. Jeden z hraci braniciho tymu se muze postavit piimo pod branu, tak aby mohl branu
branit svym padlem(brankar). Brankarovo télo musi byt ¢elem do hraci plochy a musi se
snazit udrZet pozici jeden(1) metr od stfedu brankové Cary. Brankai nesmi tuto pozici béhem
provadéni penaltového hodu pfi rozstelu opustit.

47.3. Vsichni ostatni hra¢i musi ¢ekat na druhé ptilce hraci plochy, dokud neni proveden
penaltovy hod pfi rozstielu.

47.4. Hod bude proveden po zapiskani rozhodciho. Uplatiiuje se pravidlo péti(5) sekund.



47.5. Hra¢ musi vystrelit pfimo na branu.

48. Protesty k soutéznimu vyboru

48.1. vedouci delegace nebo vedouci tymu mohou podat protest v souladu s t€émito pravily.
Takovy protest musi byt podan soutéznimu vyboru a ten ho také musi schvalit nebo
zamitnout. Soutézni vybor miize povolit, aby protest byl podan jako spole¢ny protest dvou
nebo vice vedoucimi delegaci nebo tymi, pokud podle nazoru soutézniho vyboru jejich
stiznost se vztahuje ke stejnému rozhodnuti.



